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‘Az ismeretlen Egyiptom’

A Szépntivészeti Mizeum Antik
Gyiijteménye a 2004— 2005-0s tanévhen
immar harmadszorra hirdette meg az
E6s mGzeumpedagdgiai program
levelez®-pélyazatat, amelyen a koréaboi
évek gyakorlatatol eltérden ezuttal nem
csupén vidéki, hanem févarosi altalaros
és kozépiskolak 5-9. évfolyamos
osztélyai és szakkorei is elindulhattak. A
verseny 2004 oktoberében kozel
haromszaz csapat részveételével vette
kezdetét (ez a tavalyi jelentkezdk
szamanak tobb, mint kétszerese). A
levelezd-palyazat témaja az idei Tave szi
Fesztivéal legfobb mazeumi
eseményéhez, a Széfwaszeti MuzeumA faradk utan. A kopt rivészet kincsei Egyiptomboimi
kidllitasdhoz kapcsolodott. Célunk az volt, hodgalitds kezdetére megismertessik a résztvevieggket a
faraokor utani Egyiptom torténelmével és kultdrajabemutassuk, milyen valtozasokat hozott a Nilus
volgyében Nagy Sandor hoditasa és a helléniszkikli§ra megjelenése, majd a romaiak uralma és a
kereszténység elterjedése. A hangsulyt elsdsorkéloab6zd kultlrdk talalkozaséra és egymasra &eatas
helyeztiik, annak bemutatasara, miként keveredtelygiptomi, gordg és romai elemek a vallas,iavészet és

a nyelv tertletén, milyen konfliktusokkal jart agémysag és a keresztényseég talalkozasa, mi azaamit
keresztény vilag teljesen elvetett, illetve — kiselmgyobb atalakitasokkal — atvett és meg06rzOttggpy
kultarabol. A Kr. e. 332-t6l Kr. u. 640-ig, azaz aab hoditas koraig tartd, kozel évezredes idéeggiptomi
torténelmével a magyar nydhszakirodalom is csak keveset foglalkozik, gyernkeles sz6l6 ismeretterjesztt
miivek pedig egyéltalan nem jelentek meg a témabaaddsal a torténelemkonyvek egyiptomi dsszefoglaloi
éppen ott érnek véget, ahol a mi térténetiink eli@ikd Nagy Sandor hoditasanal. Eppen ezért nyilainvolt,
hogy a tavalyi palydzathoz hasonl6an (amikor atvésd csapatoknakchilleus pajzsakellett elkészitenitk az
llias XVIII. énekében szerepld leiras alapjan), az isém hagyatkozhatunk az iskolai tananyagra a feladat
Osszeallitdsakor, sot, abban sem bizhatunk, hogydaekl6dd gyerekek szorgos kdnyvtarba jarassal
kiegészithetik hianyos ismereteiket. Ahhoz, hodgladatsor megoldhat6 legyen, magunknak kellettimeg
gyerekek szaméra is hasznalhato szakirodalmaszelgaltak az Antik Gjtemény honlapjan elérhetd virtua is
kiallitas, aHyperidnkifejezetten e célbdl késziilt, a feladatlap igémez alkalmazkodd szdcikkei. A
palyazatnak emellett olyan keretet adtunk, ame8k@s formaban tarta fel a gyerekek elbtt eztjageh
ismeretlen vilagot, a kerettdrténethez kapcsol@ikidatok pedig nem csupan a megszerzett tudas
elmélyitéséhez és rogzitéséhez jarultak hozzapmane2gso palyathelkészitéséhez is segitséget nyujtottal.. A
kerettorténet hdse egy képzeletbeli gorog utazdordgs, a platoni Akadémia tagja, aki egy latomadiabara a




. Kr. u. VI. szazad kezdetén Egyiptomba indul, hoipelezze aldozatat Isis
istennd philae-i szentélyében, s ezzel hozzajarligieg atyja
felgydgyulasahoz. Utja soran Isidoros naplét veaeielyben gondosan leirja
az Egyiptom foldjén latottakat (az alexandriai kités a vilagitotornyot, a
nilusi tajat, a régi romokat) és beszamol kilénk&lkandjairél, amelyek az
idegen orszagban érik (hajotorés a Niluson, egysiéfelfedezése). Eljut ecy
faraokori templom romjaihoz is, ahol érdekes domiimet talal: egy gorog
€s egyiptomi vonasokat egyarant magan viseld él&tznya és gyermeke
abrazolasaval. Minthogy a régi templomot ekkor kapt szerzetesek lakjal,
a dombornivon a keresztények nyomai is megtalalhatok: a ppgan
istenalakokat kiveésték, az abrazolasra kereszielebltak. A levelez6-
palyazat f6 feladataként a résztvevd csapatokniak éambormnivet kellett
rekonstrualniuk Isidéros leirasa alapjan, majd adah valaszthato
technikaval el kellett késziteniik a sztélé maswlat dombornivek
tébbségének szinvonala arrdl tanuskodik, hogy eeges a palyazat végeére
valoban megértették a késdantik Egyiptom kulonlekegert kultdrajat.
Ehhez persze a kerettdrténeten tul is igyekeztlinklem segitséget megadr i
a palyazat négy forduldjat alkot6 feladatlapokatépekkel, a kor riivészetét, targyi kultlrajat és irasos
forrasait szemléltetd mellékletekkel egészitettillAk egyes feladatlapokat mindig egy vezérmotiwgre
szerkesztettiik: bemutattuk Alexandrixasat és a korszak legfontosabb térténelmi esegitéay orszag valla
sokszittiségét (egyiptomi és gordg kultuszok, zsido és kétay vallas egyuttélése), a kereszténység
elterjedését és az egyiptomi szerzetesség kiakdiivabba a talvilaghit és a magia vilagabaElantast
engedtink. Mindegyik feladatlapba kreativ feladatok illesztettiink, hogy a gyerekek ezek segitggigé
konnyebben elképzelhessék a mai szemmel nézve ne¢gben szokatlan jelenségeket (példaul az egyigsm
gorog ikonografiai elemekbdl 6sszegyurt Hermanubegy a vardzsgemmak abrazolasait), €s beleékhessé
magukat igen tavoli helyzetekbe (példaul milyerigtis kaphattak Nagy Sandor szilei gyermekik jongdje
vagy hogyan vélekedhetett egy romai kori Amon-p&prasztény hit terjedésérdl). Isidoros torténeiéne
befejezését szintén a gyerekekre biztuk: ok irtég ar utolso, ,elveszett” naplérészletet, amelggadbb
esetben a kildetés teljesitésérdl és az utazéanssés, am tovabbi kalandokban is bovelkedd befegedl
szamolt be. A péalyazat sikere messze felulmultaka@@asainkat. A csapatok k6zott ismét sok vissaatér
koszonthettiink: szamos osztaly mar harmadszorésstt a palyazatokban. A 294 jelentkezd csapatb®l 2
mind a négy feladatlapot kitoltétte, 167 pedig anbormivet is elkészitette, azaz majdnem kétezer didk
teljesitette a palyazat valamennyi feladatat! M@glamnem is akarmilyen eredménnyel: a csapatok respe a
feladatlapokat 80% folotti eredménnyel oldotta nmeegiilonféle anyagokbdl és technikaval késziilt
domborniivek pedig egyértelien jelzik, hogy a gyerekek szamara ismerdssé Japaniiveészet. Nagy
orominkre szolgal, hogy évrdl évre egyre tobb luatidii csapat vesz részt a versenyben: az ideapatya
tizennégy csapat nevezett, elsbésorban az Agorakreegitségének kdszonhetben. A feladatlapokat és a
domborniiveket két, egymastdl fliggetlenizisbiralta el, a palydzat végeredményét a feladaték a
domborniire kapott pontszam 6sszege hatarozta meg. A késdport (5—-6. €s 7-9. évfolyam) dsszetett
versenyében legjobb nyolc-nyolc eredményt elérpatsd egyéb ajandékok mellett egy napra vendétukla
Budapesten, a Széfineszeti Mizeumban. Az elsd levelezd-palyazatdmarathoni mozaikon57 csapat
indult, atavalyi palyazatranar 118 csapat nevezett b&z ismeretlen Eqyiptompalyazatra pedig kozel
haromszéaz csapat jelentkezett. Jovore...
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